
Lavori in un grande museo che sta allestendo una mostra sulla storia della scienza. La
mostra sarà allestita in una grande sala dove saranno presenti installazioni interattive
sull’argomento. Il pubblico sarà composto principalmente da scolaresche e famiglie con
bambini.

Il museo vuole spiegare ai visitatori le leggi di Ohm nei seguenti cinque modi.

● infografica: verrà poi stampata ed appesa all’ingresso della sala espositiva. Dalla
stessa infografica verrà ricavata anche una brochure gratuita che i visitatori volendo
potranno portare a casa;

● fumetto/manga/anime: verrà stampato e distribuito insieme ad un apposito biglietto
visita+fumetto ad un costo leggermente più alto del biglietto di sola visita;

● presentazione: verrà utilizzata durante la conferenza stampa di presentazione della
mostra;

● video: verrà proiettato in un’apposita grande parete in fondo alla sala espositiva
(massimo 120 secondi);

● podcast: da ascoltare durante o dopo la visita, scaricabile gratuitamente dal sito del
museo (massimo 120 secondi).

Puoi scegliere di lavorare ad uno o più dei cinque progetti.
Puoi lavorare da sola/o oppure con un unico collega perché tutti gli altri sono occupati con
diverse mansioni all’interno del museo.

Il tuo progetto deve:

● essere accattivante, per attirare l’attenzione dei visitatori
● essere di lettura veloce perché i visitatori saranno impazienti di proseguire
● fornire tutte le informazioni necessarie sulle leggi di Ohm, anche a chi non le avesse

mai studiate
● dare il giusto risalto ai principali scienziati sull’argomento
● fornire qualche semplice esempio
● essere divertente: nessuno vuole pagare un biglietto per annoiarsi
● possibilmente essere scritto (sottotitolato) in più lingue, scelte a piacere
● essere originale (nel senso…fatto da te)

Puoi usare dei modelli (ad esempio di canva.com), immagini, musica, effetti, ecc. scaricati
(mi raccomando Creative Commons, ad esempio presi da pixabay.com), ma i testi dovrai
scriverli tu.
Puoi creare anche la grafica a mano e consegnarla in formato digitale o cartaceo.


